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Alessandro Barbosa de Melo Silva
Everest InfoPointGIS

Everest Brasil busca um espago no mercado de sistemas de informagdes de
pontos de vendas e produtos, através de uma linha de software Everest
InfoPointGIS e consultoria no desenvolvimento de novos produtos em T.I.,
oferecendo agilidade e precisao ao desenvolvimento de seus negdcios.

luji Tani
Desenvolvimento de Sistema de Navegacao Interativa de Imagens
Fotograficas em Formato Panoramico de 360°

Conceito do negdcio Desenvolvimento e Aplicagdo de tecnologia de
Realidade Virtual (RV) em Conteudos captados da realidade ou de
construgao virtual, apoiado em plataformas de amplo uso como Flash e Java,
podendo usar VRML ou Ipix e similares. Descrigao Utilizagao do conceito de
RV como estrutura basica para visualizagao dos Conteudos e suas diversas
formas (video, audio, animagbes e imagens), em vez da forma atual de
visualizagdo baseado em paginas de texto com contetdos de diversas
formas inseridas no seu corpo. Os Sites com nosso conceito irdo parecer um
jogo interativo, tornando mais atrativo e muito mais facil de usar. Formas de
Lucro Atualmente, muitas empresas de Internet estdo enxugando sua
estruturas, demitindo funcionarios e terceirizando diversos segmentos nao
essenciais do seu negocio, abrindo espago para um novo segmento de
negocio B2B, o de Licenciamento de Conteldo, - nossa primeira forma de
lucro - que sera acompanhado pela necessidade de integragédo do sistema da
empresa cliente ao nosso Conteudo em RV, que sera atendido com
Prestagao de Servigo - nossa segunda forma de lucro. Motivagéo do projeto
Foi observada a necessidade nos sites da Internet de maior interatividade,
usabilidade e intuitividade que somente a realidade virtual (RV) oferece ao
usuario. Além disso, a aualificagao técnica da equipe, possuindo em seu
quadro pessoal especializado em RV (com 6 anos de experiéncia) e em
planejamento de usabilidade (com 12 anos de experiéncia), permite a
exequibilidade do projeto. Objetivos A VRX tem como objetivo inverter o
padrédo de paginas de textos possuindo conteudo de RV para um modelo de
ambiente de RV funcional com diversos tipos de midia inseridos em sua
estrutura. Os objetivos tencoldgicos sao: 1. produgao de um sistema de
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passeio funcional, 2. Insergéo de interatividade no passeio, 3. insergao de
comunicagao usuario-usuario através de avatares. Resultados Tendo
alcangado como primeiro resultado a janela de exposicdo em um site de
audiéncia (portal) - www.pernambuco.com/turismo/recifeantigo.html -, isso
nos permite prever os seguintes resultados (produtos palpaveis ou
tecnologia/patente/registros) futuros (conforme os objetivos e metas descritos
anteriormente): licenciamento do produto "Passeio Virtual" para outros
clientes, confecgdo de passeios virutais para terceiros, geragéo de parcerias
com outras empresas de internet, aperfeicoamento da tecnologia de
navegacao desenvolvida pela VRX.

Luiz Augusto de Azevedo Manzella
BRAVO — SISTEMA DE GESTAO EMPRESARIAL

BRAVO - SISTEMA DE GESTAO EMPRESARIAL O Sistema hoje tem
caracteristicas especificas para um segmento de atividade empresarial
bastante dindmico: o de importagao, exportagao e comércio. Torna-lo mais
universal e modular, com um perfil que atenda a um numero mais abrangente
de pequenas e médias empresas € 0 nosso objetivo.

Paulo Roberto Pereira da Silva
Z-Bolao:Um jogo de Apostas Esportivas na WEB

O Z-Bolao é um jogo on-line de apostas esportivas onde cada participante
assume o papel de um time de futebol. As apostas sao feitas sobre jogos do
futebol real e, ao final de cada torneio, os jogadores de maior destaques
sobem de divisao e recebem prémios. Os jogadores com menor desempenho
séo rebaixados. Utilizando recursos tecnolégicos voltados para o
desenvolvimento de sistemas para a WEB e técnicas de Inteligéncia Atrtificial,
vislumbra-se o Z-Bolao como um jogo atrativo, inovador e de alto potencial
mercadoldgico.

Tiago Pacheco de Moura
VIDEOTUR - Producéo de Videos Turisticos Interativos

VIDEOTUR tem como miss&o desenvolver videos turisticos digitais e
interativos sobre o Estado de Pernambuco, bem como transmiti-los para o
usuario final. Os videos terdo como temas pontos turisticos consolidados do
Estado, e serdo editados para incluir links para propagandas de empresas
relacionadas. Dessa forma, nosso produto sera um marketing turistico
dindmico e interativo, onde o usuario podera navegar por opgoes do video de
acordo com seus interesses. Nossos clientes serdao empresas da area de
turismo interessadas em divulgar seus produtos em videos turisticos
disponibilizados na Internet.
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